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Abstrak 
Artikel ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar menggunakan model Problem Base 
Learning (PBL) berbantu Canva untuk mempermudah peserta didik dalam memecahkan 
masalah yang telah diberikan oleh guru. Metode pengumpulan menggunakan metode 
dokumentasi dan observasi. Dapat disimpulkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan 
model Problem Base Learning (PBL) terbukti mampu meningkatkan hasil belajar peserta 
dilihat dari adanya peningkatan persentase ketuntasan hasil belajar peserta didik.  
Kata Kunci: Problem Based Learning; Canva; Hasil Belajar  
 
Abstract 
This article aims to determine the learning outcomes using the Problem Based Learning (PBL) 
model assisted by Canva to make it easier for students to solve problems that have been given 
by the teacher. The collection method uses documentation and observation methods. It can be 
concluded that learning using the Problem Based Learning (PBL) model has been proven to 
be able to improve participants' learning outcomes as seen from the increase in the percentage 
of students' learning outcomes completion.  
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PENDAHULUAN 
Model-model ipembelajaran imerupakan ihal iyang isangat ipenting idalam ipencapaian 

itujuan ipendidikan iseperti iModel iProblem iBased iLearning iyang idijadikan iobjek ipenelitian 

isebagai iupaya idalam imemajukan isuatu ibidang itertentu. iModel iini isangat iberkaitan idengan 

iteori. iModel ijuga imerupakan isuatu ianalog ikonseptual iyang idigunakan idalam imenyarankan 

ibagaimana imeneruskan ipenelitian iempiris isebaiknya itentang isuatu imasalah. iJadi imodel 

iadalah isuatu istruktur ikonseptual iyang isudah iberhasil idikembangkan idalam isuatu ibidang 

idan isekarang iditerapkan, iterutama idalam imembimbing ipenelitian idan iberpikir idalam 

ibidang ilain, ibiasanya idalam ibidang iyang ibelum ibegitu iberkembang i(Mark i1976 idalam iRatna 

iWilis iDahar, i1989: i5). i 
Menurut iSudarman i(2020:69) imendefinisikan: i“Problem iBased iLearning iatau 

ipembelajaran iberbasis imasalah isebagai isuatu ipendekatan ipembelajaran iyang imenggunakan 

imasalah idunia inyata isebagai isuatu ikonteks ibagi ipeserta ididik iuntuk ibelajar itentang icara 

iberpikir ikritis idan iketerampilan ipemecahan imasalah, iserta iuntuk imemperoleh ipengetahuan 

idan ikonsep iyang iesensial idari imateri ikuliah iatau imateri ipelajaran”. iLandasan iteori iproblem 
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ibased ilearning iadalah ikolaborativisme, isuatu iperspektif iyang iberpendapat ibahwa isiswa iakan 

imenyusun ipengetahuan idengan icara imembangun ipenalaran idari isemua ipengetahuan iyang 

isudah idimilikinya idan idari isemua iyang idiperoleh isebagai ihasil ikegiatan iberinteraksi idengan 

isesama iindividu. iHal iitu imenyiratkan ibahwa iproses ipembelajaran iberpindah idari itransfer 

iinformasi ifasilitator isiswa ike iproses ikonstruksi ipengetahuan iyang isifatnya isosial idan 

iindividual. iMenurut ipaham ikonstruktivisme, imanusia ihanya idapat imemahami imelalui isegala 

isesuatu iyang idikonstruksinya isendiri. iProblem ibased ilearning imemiliki igagasan ibahwa 

ipembelajaran idapat idicapai ijika ikegiatan ipendidikan idipusatkan ipada itugas-tugas iatau 

ipermasalahan iyang iotentik, irelevan, idan idipresentasikan idalam isuatu ikonteks. 
Menurut iRusma i(2010:229) imengatakan: i“Problem iBased iLearning imerupakan 

ipenggunaan iberbagai imacam ikecerdasan iyang idiperlukan iuntuk imelakukan ikonfrontasi 

iterhadap itantangan idunia inyata, ikemampuan iuntuk imenghadapi isegala isesuatu iyang ibaru 

idan ikompleksitas iyang iada”. iDalam imodel iproblem ibased ilearning iini, ipemahaman, itransfer 

ipengetahuan, iketerampilan iberpikir itingkat itinggi, ikemampuan ipemecahan imasalah, idan 

ikemampuan ikomunikasi iilmiah imerupakan idampak ilangsung ipembelajaran. iSedangkan 

ipeluang isiswa imemperoleh ihakikat itentang ikeilmuan, iketerampilan iproses ikeilmuan, 

iotonomi idan ikebebasan isiswa, itoleransi iterhadap iketidakpastian idan imasalah-masalah inon 

irutin imerupakan idampak ipengiring ipembelajaran. i 
Berdasarkan ibeberapa ipendapat idi iatas, ipeneliti imenyimpulkan iproblem ibased ilearning 

iadalah isuatu imodel ipembelajaran iyang iberorientasi ipada ipemecahan imasalah iyang 

idiintegrasikan idengan ikehidupan inyata. iDalam iPBL idiharapkan isiswa idapat imembentuk 

ipengetahuan iatau ikonsep ibaru idari iinformasi iyang ididapatnya, isehingga ikemampuan 

iberpikir isiswa ibenar-benar iterlatih. 
Semua iuraian idi iatas imenunjukkan ihal-hal iyang iperlu idalam iupaya imeningkatkan 

ikesesuaian ipembelajaran iProblem iBased iLearning iyang iakan idilakukan idan iprestasi ibelajar 

isiswa iseperti ipenguasaan istrategi-strategi iajar, ipenguasaan imodel-model ipembelajaran, 

ipenguasaan iteori-teori ibelajar, ipenguasaan iteknik-teknik itertentu i,penguasaan iperan, ifungsi 

idan ikegunaan imata ipelajaran. iApabila ibetul-betul iguru imenguasai idan imengerti itentang ihal-
hal itersebut idapat idiyakini ibahwa iprestasi ibelajar ipeserta ididik ipada imata ipelajaran 

ipendidikan iagama iHindu itidak iakan irendah. iNamun ikenyataannya ihasil ibelajar isiswa isiswi 

iSMA iNegeri i5 iDenpasar itergolong irendah. 
Menurut iEvi i& iIndarini i(2021) ilangkah idari imodel iProblem iBased iLearning iyaitu: i(1) 

iOrientasi ipeserta ididik ipada imasalah; i(2) iMengorganisasikan ipeserta ididik iuntuk ibelajar; i(3) 

iMembimbing ipenyelidikan iindividu imaupun ikelompok; i(4) iMengembangkan idan 

imenyajikan ihasil ikarya; i(5) iMenganalisis idan imengevaluasi iproses ipemecahan imasalah. i 
Melihat ikesenjangan iantara iharapan-harapan iyang isudah idisampaikan idengan 

ikenyataan ilapangan isangat ijauh iberbeda, idalam iupaya imemperbaiki imutu ipendidikan 

iutamanya ipada imata ipelajaran ipendidikan iagama iHindu, isangat iperlu ikiranya idilakukan 

iperbaikan icara ipembelajaran. iSalah isatunya idengan iperbaikan ipembelajaran imenggunakan 

iModel iPembelajaran iProblem iBased iLearning iberbantuan imedia icanva, idimana ipeserta ididik 

ibelajar idari imasalah idan imampu imemecahkan imasalah iyang idialami idalam ipencapain 

itujuan idalam iproses ipembelajaran isecara iefektif idan iefisien. iOleh isebab iitu ipenelitian iini 

isangat ipenting iuntuk idilaksanakan. 
Salah isatu imedia ipembelajaran iinteraktif iyang idigunakan ipeneliti idalam iupaya 

imeningkatkan ihasil ibelajar idalam ipenelitian iini iadalah imedia iPower iPoint iCanva. iCanva 

imerupakan isalah isatu iaplikasi ionline iyang idapat idimanfaatkan iuntuk imembuat imedia 

ipembelajaran. iResmini idkk., i(2021, ihlm. i337) iCanva imerupakan iyang itelah ihadir iditengah 

iramainya idunia iteknologi. iAplikasi icanva imerupakan iprogram idesain ionline iyang 

imenyediakan iberbagai imacam itemplate idesain iyang ibisa ipakai iuntuk imembuat imedia 

ipembelajaran. iMenurut iWulandari i& iMudinillah, i(2022, ihlm, i110) iCanva imerupakan isalah 

iaplikasi iyang ibanyak idigemari idikalangan iguru iuntuk imemanfaatkan idalam imembuat 

imedia ipembelajaran. iTerdapat iberbagai ifitur itemplate iyang imenarik idapat idigunakan iuntuk 
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imembuat imedia ipembelajaran idan idapat idikembangkan iuntuk imendesain imedia 

ipembelajaran isekreatif imungkin isehingga imedia ipembelajaran imemiliki imakna iyang ilebih 

ikomunikatif iserta ivisualisasi imedia ipembelajaran iyang ilebih imenarik iperhatian ipeserta 

ididik. iDiantara ibanyaknya iaplikasi iyang idigunakan iguru idalam imembuat imedia 

ipembelajaran iyaitu icanva i(Wulandari i& iMudinillah, i2022, ihlm.103). iCanva iadalah iaplikasi 

idesain ionline iyang imenyediakan ibermacam idesain igrafis iseperti ihalnya iinfografis, ippt, 

iresume, ipamflet, iposter idan ilain isebagainya i(Tanjung i& iFaiza, i2019 idalam iMudinillah idkk., 

i(2022, ihlm. i103). iCanva idapat imempermudah iguru idalam imendesain imedia ipembelajaran, 

isebagaimana iTriningsih, i(2021, ihlm. i130) imenjelaskan ibahwa icanva idapat imempermudah 

iguru idan ipeserta ididik imelaksanakan ikegiatan iproses ipembelajaran iberbasis iteknologi, 

iketerampilan, ikreativitas idan imanfaat ilainnya, ihal iini idikarenakan idapat imenarik iperhatian 

iminat ipeserta ididik iuntuk ibelajar idengan ipenyajian imedia ipembelajaran idan imateri 

ipembelajaran iyang imenarik. 
Aplikasi icanva imudah idigunakan idalam imendesain imedia ipembelajaran. iSelain 

imenggunakan iaplikasi iCanva ijuga idapat idiakses ipada ilink iwww.canva.com. iDi idalam 

iCanva, itersedia ibanyak itemplate iPower iPoint iyang imenarik iuntuk idimanfaatkan isebagai 

imedia ipembelajaran. iSelain iitu ijuga iterdapat ianimasi, igambar iserta iaudio iyang imendukung 

ipembelajaran isehingga iPower iPoint iCanva ilebih imenarik. iCanva idapat imemberikan ibanyak 

ikeuntungan ibagi ipendidikan iantara ilain i(1) iMembuat imateri ipembelajaran iyang imenarik, i(2) 

iMeningkatkan iketerlibatan ipeserta ididik, i(3) iMeningkatkan ikreativitas ipeserta ididik, i(4) 

iMembuat igrafik idan idiagram, i(5) iKolaborasi idan iberbagi, i(6) iEfisiensi iwaktu. iDengan isemua 

ikeuntungan iini, iCanva isangat iberguna idalam ipendidikan, iterutama idalam imembuat imateri 

ipembelajaran iyang imenarik idan ikreatif iserta imeningkatkan iketerlibatan idan ikreativitas 

ipeserta ididik. i 
Pendidikan iagama imerupakan isalah isatu imata ipelajaran iyang itelah iditetapkan ioleh 

ipemerintah idituangkan idan iditulis idalam iUU iNomor i20 itahun i2003 iBab iV ipasal i12 i(1) ibutir 

i(a) iyang iberbunyi ibahwa isetiap ipeserta ididik ipada isatuan ipendidikan iberhak imendapatkan 

ipendidikan iagama iyang idianutnya idan idiajarkan ioleh ipendidik iyang iseagama. iPendidikan 

iAgama idimaksudkan iuntuk imembentuk ipeserta ididik imenjadi imanusia iyang iberiman idan 

ibertakwa ikepada iTuhan iYang iMaha iEsa idan iberakhlak imulia iserta ipeningkatan ipotensi 

ispiritual. iAkhlak imulia imencakup ietika, ibudi ipekerti, idan imoral isebagai iperwujudan idari 

ipendidikan iAgama. iPeningkatan ipotensi ispiritual imencakup ipengenalan, ipemahaman, idan 

ipenanaman inilai-nilai ikeagamaan, iserta ipengamalan inilai-nilai itersebut idalam ikehidupan 

iindividual imaupun ikolektif ikemasyarakatan. iPeningkatan ipotensi ispiritual itersebut ipada 

iakhirnya ibertujuan ipada ioptimalisasi iberbagai ipotensi iyang idimiliki imanusia iyang 

iaktualisasinya imencerminkan iharkat idan imartabatnya isebagai imakhluk iTuhan. iPendidikan 

iAgama iHindu iadalah iusaha iyang idilakukan isecara iterencana idan iberkesinambungan idalam 

irangka imengembangkan ikemampuan ipeserta ididik iuntuk imemperteguh ikeimanan idan 

iketaqwaan ikepada iTuhan iYang iMaha iEsa idan iberakhlak imulia, iserta ipeningkatan ipotensi 

ispiritual isesuai idengan iajaran iAgama iHindu. iKurikulum iPendidikan iAgama iHindu iyang 

iberbasis istandar ikompetensi idan ikompetensi idasar imencerminkan ikebutuhan ikeragaman 

ikompetensi isecara inasional. 
Penelitian iyang ireleven idilakukan ioleh iRahmatullah, iR., iInanna, iI i& iAmpa, iA.T. 

i(2020:21) iyang iberjudul i“Media iPembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iAplikasi iCanva”, 
ipresentase ihasil ibelajar ipeserta ididik imenunjukkan ipeningkatan. iDengan iadanya ibantuan 

imateri ipembelajaran iaudiovisual iberbantu iCanva, ipeserta ididik ilebih imudah idalam 

imenangkap imateri ipembelajaran idengan ikriteria isangat ibaik. iMedia iyang idikembangkan 

idapat idigunakan idalam ipembelajaran ionline idan ioffline. iBerdasarkan iulasan idi iatas, iakan 

iditeliti imengenai i“Problem iBased iLearning iberbantuan imedia icanva iuntuk imeningkatkan 

imotivasi ibelajar ipendidikan iagama ihindu idi iSMA iNegeri i5 iDenpasar”. 
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METODE iPENELITIAN 
Teknik ipengumpulan idata iadalah icara-cara iyang iditempuh idalam imenghimpun idata 

iseperti iobservasi idan idokumentasi. i"Observasi iadalah isuatu iteknik iatau imetode 

ipengumpulan idata idengan imelakukan ipengamatan iterhadap ikegiatan iyang isedang 

iberlangsung” i(Sukmadinata, i2012). iObservasi idilakukan iselama iproses imengajar, iyaitu idari 

iawal ipelajaran isampai iakhir ipelajaran ipada isetiap ipertemuan idi isetiap isiklus idengan 

imenggunakan ilembar iobservasi idengan ibantuan iteman isejawat. i"Dokumentasi imerupakan 

isuatu iteknik ipengumpulan idata idengan imenghimpun iatau imenganalisis idokumen-
dokumen, ibaik idokumen itertulis, igambar, imaupun ielektronik” i(Sukmadinata, i2012). 

iDokumentasi iyang idigunakan iadalah idokumentasi ifoto idan ivideo ipada isaat ipeserta ididik 

idan iguru i(peneliti) imelakukan iaktivitas iselama iproses ipembelajaran. iCara iini idapat 

imemberikan igambaran imengenai isituasi ikelas, irespon, idan isikap ipeserta ididik iselama 

ipembelajaran iberlangsung iserta iuntuk imendapatkan idaftar inama ipeserta ididik. iPenelitian 

iini idilaksanakan idi iSMA iNegeri i5 iDenpasar. iSubjek idari ipenelitian iini iadalah ipeserta ididik 

iSMA iNegeri i5 iDenpasar. 
 

HASIL iDAN iPEMBAHASAN 
Penelitian iini ididapatkan ibeberapa iinformasi idiantaranya i: iKurangnya isemangat idan 

ikeaktifan ipeserta ididik idalam ikegiatan ipembelajaran idi ikelas iuntuk ipendidikan iagama 

ihindu. iPada isaat imengikuti ikegiatan iproses ipembelajaran ipeserta itidak imemiliki iminat iyang 

icukup iterhadap ipembelajaran iyang iberlangsung isehingga imereka icenderung ikurang 

isemangat idan iaktif idalam ikegiatan ipembelajaran idi ikelas iserta iguru ibanyak imemberikan 

itugas imengalami ikejenuhan idan ikurangnya ikeaktifan iserta isemangat iuntuk ibelajar. 

iKurangnya imotivasi. iPeserta ididik iyang ikurang itermotivasi imungkin itidak imemiliki iminat 

iyang icukup iterhadap imateri ipelajaran, isehingga itidak iberusaha idengan imaksimal iuntuk 

imemahami idan imenguasai imateri itersebut. iModel ipengajaran. iModel ipengajaran iyang itidak 

isesuai idengan igaya ibelajar ipeserta ididik idapat imembuat ipeserta ididik isulit imemahami 

imateri ipelajaran. 
Berdasarkan ipermasalahan iyang iterjadi idalam ikegiatan, imaka ipenulis imerencanakan 

iperbaikan ipembelajaran idengan imenggunakan imodel iProblem iBase iLearning i(PBL) idengan 

imenerapkan ipembelajaran itiga isiklus iselama iPPL. iBerdasarkan irencana iyang isudah idibuat, 

ipembelajaran idilakukan idengan isiklus iyang iberulang, iyaitu isiklus iI idilanjutkan idengan 

isiklus iII idan isiklus iIII. iSetiap isiklus idilakukan idalam isatu ipertemuan. iUntuk isiklus iI 

imenerapkan imodel iProblem iBase iLearning i(PBL), ipada isiklus iII idengan imenerapkan imodel 

iProblem iBase iLearning i(PBL) idan imedia iCanva, idan idi isiklus ike iIII imenggunakan imodel 

ipembelajaran iyang isama iyaitu iProblem iBase iLearning i(PBL) idan imedia iCanva isemakin 

imenarik ilagi iyang iakan iditerapkan. 
Berdasarkan ihasil iobservasi idan idokumentasi iterlihat iadanya iperubahan ihasil ibelajar 

iyang iterjadi. iMaka idari ipelaksanaan ipenelitian itindakan iyang itelah idilakukan idapat 

idisimpulkan ibahwa ipenelitian itindakan ikelas iyang idilakukan iberhasil idengan ipenerapan 

ipembelajaran imenggunakan imodel iProblem iBase iLearning i(PBL) iberbantu iCanva 

imengakibatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik idapat imeningkat. 
 

SIMPULAN 
Berdasarkan ihasil ipenelitian idan ipembahasan iyang itelah idiselesaikan, idapat 

idisimpulkan ibahwa ipembelajaran idengan imenggunakan imodel iProblem iBase iLearning i(PBL) 

iterbukti imampu imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik. iSelain iitu, idengan ibantuan imedia 

ipembelajaran ipower ipoint iinteraktif iCanva idapat imeningkatkan ihasil ibelajar idan imengalami 

ipeningkatan. iPenggunaan imodel iProblem iBase iLearning i(PBL) iberbantu iCanva idapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik idi iSMA iNegeri i5 iDenpasar. iProblem iBase iLearning 

i(PBL) imerupakan isalah isatu ivarian ipembelajaran iagar ipeserta ididik itidak ihanya imenerima 

imateri idengan imodel iceramah iatau ipenugasan isaja ipada isaat ipembelajaran, itetapi ipeserta 
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ididik idapat imenemukan ipemahamannya isendiri itentang imasalah iyang iakan idipelajari, 

isehingga iakan ilebih ibermakna iatau iterbiasa ibagi ipeserta ididik. 
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