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ABSTRAK: 

Peìneìlitian peìngeìmbangan ini beìrtuìjuìan uìntuìk meìngeìmbangkan meìdia Komatif (Komik 

Digital Inteìraktif), meìndeìskripsikan tingkat validitas dan tingkat keìteìrbacaan meìdia Komatif 

(Komik Digital Inteìraktif). Peìneìlitian ini meìruìpakan peìneìlitian peìngeìmbangan Reìseìarch & 

Deìveìlopmeìnt (R&D) deìngan meìngguìnakan modeìl peìngeìmbangan ADDIEì (Analyzeì, Deìsign, 

Deìveìlopmeìnt, Impleìmeìntation, and Eìvaluìation). Peìneìlitian peìngeìmbangan yang dilaku ìkan 

dibatasi sampai tahap Deìveìlopmeìnt. Peìneìlitian ini dilakuìkan di SDN 1 Banyuìning. Adapuìn yang 

meìnjadi suìbjeìk dalam peìneìlitian ini yaituì 3 orang validator seìbagai ahli meìdia, ahli bahasa, ahli 

meìdia, 3 orang guìruì mata peìlajaran seìrta 10 orang siswa keìlas V.  

Hasil dari peìneìlitian ini yakni: 1) meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) dibuìat 

meìngguìnakan aplikasi Flip PDF Corporateì. Meìdia Komatif meìnghasilkan eìnam eìpisodeì ceìrita 

meìnarik deìngan kuìis inteìraktif di akhir seìtiap eìpisodeì seìrta meìnampilkan gambar, ceìrita, mu ìsik, 

dan duìbbing uìntuìk peìngalaman yang leìbih meìndalam bagi peìmbaca, teìruìtama peìseìrta didik. 2) 

Tingkat keìvalidan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) beìrada pada kuìalifikasi sangat valid 

yaituì validitas meìdia seìbeìsar 0,8, validitas bahasa seìbeìsar 0,9, validitas peìmbeìlajaran seìbeìsar 0,8, 

validitas praktisi atau ì guìruì seìbeìsar 0,9 dan keìteìrbacaan produìk seìbeìsar 4,3 deìngan kateìgori sangat 

teìrbaca. Beìrdasarkan uìji validitas dan keìteìrbacaan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) uìntuìk 

mateìri Beìntuìk Indoneìsiakuì pada mata peìlajaran IPAS keìlas V ini layak diuìji coba lanjuìt 

dilapangan. 

Kata kunci: Meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) , Modeìl ADDIEì, IPAS. 

 

ABSTRACT:  

This deìveìlopmeìnt reìseìarch aims to deìveìlop Comativeì meìdia (Inteìractiveì Digital Comics), 

deìscribing theì leìveìl of validity and reìadability of Comativeì meìdia (Inteìractiveì Digital Comics). 

This reìseìarch is Reìseìarch & Deìveìlopmeìnt (R&D) deìveìlopmeìnt reìseìarch uìsing theì ADDIE ì 

(Analyzeì, Deìsign, Deìveìlopmeìnt, Impleìmeìntation, and Eìvaluìation) deìveìlopmeìnt modeìl. The ì 

reìseìarch deìveìlopmeìnt carrieìd ouìt is limiteìd to theì Deìveìlopmeìnt stageì. This reìseìarch was 

conduìcteìd at SDN 1 Banyuìning. Theì suìbjeìcts in this reìseìarch weìreì 3 validators as meìdia eìxpeìrts, 

languìageì eìxpeìrts, meìdia eìxpeìrts, 3 suìbjeìct teìacheìrs and 10 class V stu ìdeìnts.  

Theì reìsuìlts of this reìseìarch weìreì: 1) Comativeì meìdia (Inteìractiveì Digital Comics) weìre ì 

creìateìd uìsing Corporateì PDF Flip app. Komatif Meìdia produìceìs six inteìreìsting story eìpisodeìs 

with an inteìractiveì qu ìiz at theì eìnd of eìach eìpisodeì as weìll as feìatuìring imageìs, storieìs, muìsic and 

duìbbing for a moreì immeìrsiveì eìxpeìrieìnceì for reìadeìrs, eìspeìcially stuìdeìnts. 2) Theì validity leìveìl of 
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Comativeì meìdia (Inteìractiveì Digital Comics) is in theì veìry valid quìalification, nameìly meìdia 

validity of 0.8, languìageì validity of 0.9, leìarning validity of 0.8, practitioneìr or teìacheìr validity of 

0.9 and produìct reìadability of 0.9 4.3 with veìry reìadableì cateìgory. Baseìd on theì validity and 

reìadability teìst of Komatif meìdia (Inteìractiveì Digital Comics) for theì Form Indoneìsiakuì mateìrial 

in class V scieìnceì suìbjeìcts, it is worthy of fuìrtheìr teìsting in theì fieìld. 

. 

Keywords: Comativeì Meìdia (Inteìractiveì Digital Comics), ADDIEì Modeìl, IPAS. 

 

 

 

PENDAHULUAN 

Peìndidikan adalah eìleìmeìn peìnting yang meìmuìngkinkan seìbuìah neìgara uìntuìk beìrsaing 

seìcara global. Meìnu ìruìt Fahyuìni, yang dikuìtip dalam Muìlia & Kristin (2023), peìndidikan 

meìruìpakan seìktor ku ìnci uìntuìk meìncapai keìseìjahteìraan nasional. Leìbih lanjuìt, suìmbeìr daya 

manuìsia yang teìrdidik dan beìrinteìgritas inilah yang meìnjadi fondasi bagi peìmbanguìnan peìradaban 

yang majuì. Dalam hal ini, peìndidikan dianggap seìbagai inveìstasi strateìgis uìntuìk masa deìpan u ìmat 

manuìsia dan peìradaban meìreìka. 

Peìndidikan dan peìmbeìlajaran adalah duìa aspeìk yang saling teìrkait eìrat dalam meìmbeìntuìk 

landasan peìngeìmbangan individuì dan masyarakat. Peìndidikan meìruìpakan sisteìm yang leìbih luìas, 

meìncakuìp struìktuìr, keìbijakan, dan leìmbaga yang dirancang uìntuìk meìnyeìdiakan keìseìmpatan 

peìmbeìlajaran. Di sisi lain, peìmbeìlajaran adalah proseìs aktif di mana individuì meìmpeìroleìh 

peìngeìtahuìan, keìteìrampilan, dan sikap meìlaluìi peìngalaman, stuìdi, atauì instruìksi. Peìndidikan 

meìnyeìdiakan keìrangka dan suìmbeìr daya, seìmeìntara peìmbeìlajaran adalah meìkanismeì di mana 

tuìjuìan peìndidikan diwuìjuìdkan. Meìlaluìi peìndidikan, leìmbaga-leìmbaga didirikan uìntuìk 

meìmfasilitasi peìmbeìlajaran yang eìfeìktif, yang tidak hanya meìncakuìp peìnyeìrapan informasi teìtapi 

juìga peìngeìmbangan kritis dan peìmikiran analitis. 

Peìmbeìlajaran meìruìpakan aspeìk yang meìnjadi sorotan pada seìtiap tahap peìndidikan muìlai 

dari SD, SMP, SMA, hingga peìrpeìndidikan tinggi. Proseìs ini meìwakili transfeìr informasi dan 

peìngeìtahuìan dari su ìmbeìr keìpada peìneìrima informasi seìrta meìmbeìntuìk dasar peìrkeìmbangan 

inteìleìktuìal individuì. Namuìn, dalam reìalitanya teìrdapat keìndala-keìndala yang dapat meìnghambat 

peìncapaian tuìjuìan peìmbeìlajaran yang diinginkan. Teìruìtama, peìmbeìlajaran dianggap tidak eìfeìktif 

keìtika peìseìrta didik tidak teìrlibat seìcara aktif dalam proseìs peìmbeìlajaran.  

Peìmbeìlajaran yang eìfeìktif juìga haruìs bisa meìmbuìat suìatuì peìruìbahan teìrhadap peìngeìtahuìan 

yang dimiliki peìseìrta didik. Peìseìrta didik yang duìluìnya tidak tahu ì, meìnjadi tahuì dan paham 

teìrhadap seìsuìatuì hal yang positif. Hal ini seìjalan deìngan peìndapat Fakhruìrrazi (2018:87) yang 

meìnyatakan bahwa peìmbeìlajaran yang  eìfeìktif  meìruìpakan proseìs beìlajar meìngajar yang bu ìkan 

saja teìrfokuìs keìpada hasil yang dicapai peìseìrta didik, namuìn bagaimana proseìs peìmbeìlajaran yang 

eìfeìktif  mampuì  meìmbeìrikan  peìmahaman  yang  baik,  keìceìrdasan, keìteìkuìnan,  keìseìmpatan  dan  

muìtuì  seìrta  dapat  meìmbeìrikan peìruìbahan  prilakuì  dan  meìngaplikasikannya  dalam keìhidu ìpan 

peìseìrta didik. 
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Peìmbeìlajaran juìga dapat dikatakan seìbagai peìmbeìlajaran yang ideìal keìtika meìngguìnakan 

seìbuìah meìdia yang diinteìgrasikan deìngan teìknologi seìcara ceìrdas yang dapat meìningkatkan 

peìmahaman peìseìrta didik dalam proseìs peìmbeìlajaran. Dalam eìra di mana teìknologi seìmakin 

meìrasuìk keì dalam seìgala aspeìk keìhiduìpan, inteìgrasi yang bijak antara meìdia dan teìknologi 

meìnjadi kuìnci uìntuìk meìncapai tuìjuìan peìmbeìlajaran yang optimal. Dalam lingkuìngan ini, meìdia 

diguìnakan seìbagai alat uìntuìk meìmfasilitasi peìmahaman yang meìndalam dan inteìraktif. Salah satuì 

aspeìk kuìnci dari peìmbeìlajaran ini adalah akseìsibilitasnya yang luìas deìngan meìmuìngkinkan peìseìrta 

didik dari beìrbagai latar beìlakang uìntuìk teìrlibat dan beìlajar seìsu ìai deìngan keìbuìtuìhan dan 

preìfeìreìnsi peìseìrta didik. 

Peìmbeìlajaran ideìal meìngguìnakan meìdia tidak hanya meìngoptimalkan proseìs 

peìmbeìlajaran, teìtapi juìga meìndorong kolaborasi dan inteìraksi antara peìseìrta didik dan guìruì. 

Meìlaluìi platform peìmbeìlajaran daring, peìseìrta didik dapat beìrpartisipasi dalam diskuìsi keìlompok, 

proyeìk kolaboratif, dan keìgiatan peìmbeìlajaran beìrbasis masalah. Hal ini tidak hanya 

meìningkatkan keìteìrlibatan peìseìrta didik, teìtapi juìga meìmbantuì peìseìrta didik dalam peìngeìmbangan 

keìteìrampilan sosial dan kolaboratif yang peìnting dalam duìnia yang teìruìs beìruìbah saat ini. Deìngan 

meìnggabuìngkan teìknologi dalam peìmbeìlajaran, guìruì juìga dapat meìmbeìrikan uìmpan balik seìcara 

langsuìng dan meìnyeìlu ìruìh keìpada peìseìrta didik seìrta meìmbantuì meìreìka meìmahami konseìp deìngan 

leìbih baik dan meìningkatkan kuìalitas peìmbeìlajaran seìcara keìseìluìruìhan. 

Beìrdasarkan laporan PISA tahuìn 2022 dalam Keìmeìndikbuìd (2023), Indoneìsia meìngalami 

peìningkatan yang meìnggeìmbirakan dalam liteìrasi sains. Hal ini meìnuìnjuìkkan uìpaya beìrkeìlanju ìtan 

dalam meìningkatkan kuìalitas peìndidikan di neìgara ini, seìrta meìmbeìrikan harapan bagi 

peìrkeìmbangan masa deìpan peìndidikan sains di Indoneìsia. Pada eìra 4.0 ini, peìran teìknologi 

meìmiliki dampak yang signifikan dalam meìningkatkan kuìalitas peìmbeìlajaran IPAS (Ilmuì 

Peìngeìtahuìan Alam dan Sosial) di seìkolah dasar. Disisi lain, keìmajuìan teìknologi teìlah meìmbuìka 

peìluìang baruì bagi peìseìrta didik dan guìruì dalam meìngakseìs suìmbeìr beìlajar yang beìragam dan 

inteìraktif. Peìngguìnaan teìknologi dalam peìmbeìlajaran IPAS meìmuìngkinkan peìseìrta didik uìntuìk 

meìngakseìs suìmbeìr daya peìmbeìlajaran yang leìbih beìragam dan dinamis. Beìrbagai aplikasi, 

simuìlasi inteìraktif dan suìmbeìr daya digital dapat meìmbantuì meìnyajikan konseìp-konseìp ilmiah 

dan feìnomeìna sosial deìngan cara yang leìbih meìnarik dan muìdah dipahami. Seìlain ituì, teìknologi 

juìga meìmuìngkinkan guìruì uìntuìk meìmbeìrikan peìngalaman peìmbeìlajaran yang leìbih peìrsonal dan 

teìrkuìstomisasi seìsuìai deìngan keìbuìtuìhan peìseìrta didik. 

Meìdia peìmbeìlajaran dideìfinisikan seìbagai alat-alat visuìal, auìdio, dan auìdiovisuìal yang 

beìrfuìngsi seìbagai sarana yang dapat meìmfasilitasi teìrjadinya proseìs peìmbeìlajaran meìlaluìi 

aktivitas meìnangkap, meìmproseìs, dan meìrangkai keìmbali informasi yang disampaikan (Uìmmah, 

2021:3). Meìdia peìmbeìlajaran digital pada eìra 4.0 saat ini meìnjadi pilihan uìtama dalam 

keìbeìrhasilan proseìs peìmbeìlajaran. Hal ini dikareìnakan, suìmbeìr daya digital dapat meìmbuìat 

peìmbeìlajaran meìnjadi leìbih dinamis dan reìsponsif teìrhadap keìbuìtuìhan individuìal peìseìrta didik. 

Peìngguìnaan meìdia peìmbeìlajaran dalam mata peìlajaran IPAS tidak hanya meìmbeìrikan keìjeìlasan 

konseìp, teìtapi juìga meìmbeìrikan peìngalaman peìmbeìlajaran yang leìbih modeìrn dan reìleìvan. 

Deìngan meìmahami uìrgeìnsi meìdia peìmbeìlajaran, guìruì dapat meìnciptakan lingkuìngan 
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peìmbeìlajaran yang meìmotivasi, meìnduìku ìng peìmahaman konseìp, dan meìngeìmbangkan 

keìteìrampilan peìseìrta didik dalam meìmahami seìrta peìseìrta didik mampuì meìngimpleìmeìntasikan 

mata peìlajaran IPAS dalam keìhiduìpan seìhari-hari.  

Beìrdasarkan hasil obseìrvasi dan wawancara dilapangan, dikeìtahuìi bahawa dalam konteìks 

peìmbeìlajaran guìruì beìluìm seìpeìnuìhnya meìmanfaatkan keìragaman meìdia digital. Teìrdapat 

keìkuìrangan dalam variasi meìdia IPAS dalam format digital yang dimiliki oleìh guìruì. Seìbagian 

beìsar proseìs peìmbeìlajaran IPAS saat ini masih sangat meìngandalkan peìngguìnaan buìkuì ajar dan 

meìdia komuìnikasi seìpeìrti auìdiovisuìal yang dirancang seìcara tradisional oleìh guìruì. Meìskipuìn 

deìmikian, beìrdasarkan hasil wawancara deìngan wali keìlas teìrseìbuìt meìnguìngkapkan fakta bahwa 

seìbanyak 50% peìseìrta didik keìlas VB meìngalami keìsuìlitan dalam meìmahami mateìri IPAS seìrta 

peìseìrta didik seìringkali meìrasa bosan seìlama peìmbeìlajaran beìrlangsuìng. Kuìrangnya variasi dalam 

meìdia peìmbeìlajaran atauì bahkan peìngguìnaan meìdia peìmbeìlajaran yang kuìrang meìmbeìrikan 

dampak keìpada peìseìrta didik dapat meìnjadi faktor uìtama dalam teìrjadinya peìnguìrangan seìmangat 

peìseìrta didik uìntuìk meìmpeìlajari IPAS.  

Deìngan meìmpeìrtimbangkan tantangan yang dihadapi dan keìpeìntingan peìngguìnaan meìdia 

dalam peìmbeìlajaran IPAS (Ilmuì Peìngeìtahuìan Alam dan Sosial), maka dipandang peìrluì uìntuìk 

meìnciptakan dan meìngeìmbangkan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif). Peìngeìmbangan 

meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) dilakuìkan uìntuìk meìngeìmbangkan produìk yang nantinya 

dapat diguìnakan uìntuìk proseìs peìmbeìlajaran di seìkolah dasar. Hal teìrseìbuìt dituìnjang oleìh 

peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh Apriliani, Widia dkk (2024) deìngan juìduìl peìneìlitian 

“Peìngeìmbangan Meìdia Komik Beìrbasis Keìarifan Lokal Sasak pada Mateìri IPS Keìlas IV di SDN 

3 Suìkadana” meìnjeìlaskan bahwa produìk yang dihasilkan dalam peìneìlitian peìngeìmbangan teìrseìbuìt 

meìnuìnjuìkkan hasil yang sangat valid uìntuìk diguìnakan dalam peìmbeìlajaran. Hal ini juìga seìjalan 

deìngan peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh Istiqamah (2024) yang beìrju ìduìl “Peìngeìmbangan Meìdia 

Komik Digital Uìntuìk Mata Peìlajaran Bahasa Indoneìsia” yang meìnyatakan bahwa peìngeìmbangan 

meìdia komik digital dilakuìkan uìntuìk meìnilai keìbuìtuìhan yang dipeìrluìkan, meìrancang komik 

digital, meìngeìvaluìasi validitas, dan meìnilai keìpraktisan meìdia teìrseìbu ìt dalam peìngajaran Bahasa 

Indoneìsia. Beìrdasarkan hasil dari duìa peìneìlitian teìrseìbuìt, maka hasil peìneìlitian teìrseìbuìt dapat 

diguìnakan seìbagai reìfeìreìnsi uìtama dalam peìneìlitian yang beìrtuìjuìan uìntuìk meìmpeìrkuìat 

peìngeìmbangan meìdia komik. 

Meìngingat adanya peìrmasalahan dan peìntingnya peìnggu ìnaan meìdia peìmbeìlajaran 

Komatif (Komik Digital Inteìraktif) seìbagai meìdia peìmbeìlajaran dalam peìlajaran IPAS, maka 

sangat dipeìrluìkan uìntuìk meìmbuìat dan meìngeìmbangkan Meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) 

uìntuìk mateìri Beìntuìk Indoneìsiakuì pada mata peìlajaran IPAS keìlas V. Hal ini beìrtuìjuìan agar dapat 

diguìnakan oleìh guìruì dan peìseìrta didik seìbagai duìkuìngan dalam proseìs peìmbeìlajaran IPAS. 

 

METODE 

Peìneìlitian ini dijalankan pada peìrteìngahan seìmeìsteìr geìnap tahuìn 2024 dan beìrlangsuìng di 

SDN 1 Banyuìning yang teìrleìtak di Jalan Jalan Geìmpol Nomor 136, Keìcamatan Buìleìleìng, Kabuìpateìn 

Buìleìleìng, Provinsi Bali. Suìbjeìk yang teìrlibat dalam peìneìlitian ini meìncakuìp doseìn peìmbimbing 
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seìbagai juìdgeìs instru ìmeìn, validator ahli meìdia, ahli bahasa, ahli peìmbeìlajaran, 10 peìseìrta didik, 

dan 3 orang guìruì keìlas. 

Jeìnis peìneìlitian ini meìngguìnakan meìtodeì Reìseìarch and Deìveìlopmeìnt (Peìneìlitian dan 

Peìngeìmbangan), yang meìruìpakan peìndeìkatan uìntuìk meìnciptakan atau ì meìningkatkan produìk yang 

suìdah ada (Rayanto, 2020 : 33). Dalam konteìks ini, produìk yang dikeìmbangkan adalah meìdia 

peìmbeìlajaran beìruìpa Komatif (Komik Digital Inteìraktif) uìntuìk siswa SD, deìngan fokuìs pada 

mateìri Beìntuìk Indoneìsiakuì. Dalam peìneìlitian ini, Komatif (Komik Digital Inteìraktif) teìrseìbuìt juìga 

diuìji uìntuìk meìnilai validitas dan keìteìrbacaannya. 

Modeìl peìneìlitian yang diguìnakan dalam peìneìlitian ini yaituì modeìl peìngeìmbangan ADDIE ì 

(Analyzeì, Deìsign, Deìveìlopmeìnt, Impleìmeìntation, and Eìvaluìation) sampai tahap Deìveìlopmeìnt. 

Modeìl ini meìnyeìdiakan keìrangka keìrja yang teìrstruìktuìr dan beìruìru ìtan. Keìuìngguìlan uìtamanya 

teìrleìtak pada peìndeìkatan sisteìmatis dan langkah-langkah yang jeìlas. Struìktuìr yang teìrorganisir ini 

meìmbeìrikan panduìan yang kuìat bagi peìneìliti dalam seìtiap tahap peìngeìmbangan (Sari, 2017:93).  

Deìngan meìngguìnakan modeìl ADDIEì, peìneìliti dapat deìngan muìdah meìrinci dan meìngeìvalu ìasi 

seìtiap langkah seìcara teìrpisah, seìhingga meìmuìngkinkan ideìntifikasi masalah atauì peìrbaikan yang 

dipeìrluìkan deìngan leìbih eìfisieìn. Tahap analisis dimuìlai deìngan meìlakuìkan analisis isi dan analisis 

keìbuìtuìhan dan karakteìristik peìseìrta didik seìrta peìruìmuìsan tuìjuìan. Tuìjuìan dari tahap ini adalah 

uìntuìk meìnghimpuìn data yang dipeìrluìkan dalam proseìs peìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran 

Komatif (Komik Digital Inteìraktif) uìntuìk mata peìlajaran IPAS. Tahap seìlanjuìtnya yang dilakuìkan 

yaituì tahap deìsain. Pada tahap ini dilakuìkan peìnyuìsuìnan instruìmeìn peìnilaian meìdia, peìrancangan 

produìk deìngan meìmbuìat naskah komik dan speìsifikasi ceìrita komik pada seìtiap paneìlnya seìrta 

meìmpeìrsiapakan sarana yang akan diguìnakan dalam peìmbuìatan Komatif (Komik Digital 

Inteìraktif). Tahap keìtiga meìruìpakan tahap peìngeìmbangan. Pada tahap ini dilakuìkan proseìs 

peìmbuìatan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) seìrta validasi produìk. Seìteìlah produìk seìleìsai 

dibuìat, dilanjuìtkan u ìji ahli beìrtuìjuìan uìntuìk meìngeìtahuìi validitas teìrhadap meìdia yang teìlah 

dirancang deìngan meìngguìnakan leìmbar validasi ahli. Tahap ini meìru ìpakan proseìs validasi yang 

meìlipuìti validasi meìdia oleìh 3 orang ahli meìdia, validasi bahasa oleìh 3 orang ahli bahasa, validasi 

peìmbeìlajaran oleìh 3 orang ahli peìmbeìlajaran dan validasi praktisi oleìh 3 orang guìruì. Seìteìlah 

proseìs validasi maka meìdia direìvisi. Seìlanju ìtnya dalam peìneìlitian ini dilakuìkan dilakuìkan uìji 

keìteìrbacaan. Sampeìl yang diguìnakan dalam u ìji ini adalah 10 orang peìseìrta didik keìlas V di SDN 

1 Banyuìning yang dipilih seìcara acak.  

Data yang diguìnakan dalam peìneìlitian ini meìruìpakan data kuìalitatif dan data kuìantitatif. Data 

kuìalitatif beìruìpa beìntuìk kata, suìsuìnan kalimat, dan uìngkapan yang meìruìpakan hasil dari eìvalu ìasi 

oleìh para ahli dan praktisi seìdangkan data ku ìantitatif dihadirkan dalam hasil analisis uìji validasi 

para ahli, guìruì, skor pada angkeìt seìrta juìmlah partisipan yang teìrlibat dalam suìatuì peìrcobaan (uìji 

keìteìrbacaan produìk). Data dari peìneìlitian ini dianalisis meìngguìnakan meìtodeì deìskriptif. Analisis 

dilakuìkan teìrhadap data yang dipeìroleìh dari leìmbar validasi ahli (ahli meìdia, ahli bahasa, ahli 

peìmbeìlajaran dan praktisi) seìrta dari angkeìt uìji keìteìrbacaan peìseìrta didik. Data teìrseìbuìt diolah 

meìnjadi skor meìnggu ìnakan skala Likeìrt deìngan inteìrval 1-5. Skala ini dileìngkapi deìngan atu ìran 
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peìmbobotan teìrteìntuì yaituì Sangat Baik (SB) skor = 5, Baik (S) skor = 4, Cuìkuìp Baik (KB) skor = 

3, Kuìrang Baik (KB) skor = 2, Sangat Tidak Baik (STB) skor = 1.  

Skor validitas dipeìroleìh deìngan meìnghitu ìng skor yang dipeìroleìh meìlaluìi uìji validasi yang 

dilakuìkan oleìh ahli meìdia, ahli bahasa, ahli peìmbeìlajaran dan praktisi (guìruì) deìngan ruìmuìs Aikeìn 

V.  Dalam angkeìt validasi, skor maksimal yang bisa dicapai adalah 5, seìmeìntara skor minimal 

yang ideìal adalah 1. Beìrdasarkan hasil peìnilaian dari para ahli teìrhadap meìdia peìmbeìlajaran 

Komatif (Komik Digital Inteìraktif), skor teìrseìbuìt keìmuìdian dikateìgorikan keì dalam kriteìria 

keìvalidan yang teìrteìra pada Tabeìl 1. 

 

Tabel 1. Kriteria Validitas Produk 

Koefisien Validitas Kriteria Kelayakan 

0,8 - 1,0 Validitas sangat tinggi Sangat layak, tidak peìrluì reìvisi 

0,6 - 0,79 Validitas tinggi Layak, tanpa peìrluì reìvisi 

0,4 - 0,59 Validitas seìdang Cuìku ìp layak, peìrluì reìvisi 

0,2 - 0,39 Validitas reìndah Kuìrang layak, peìrluì reìvisi 

0,0 - 0,19 Validitas sangat reìndah Tidak layak, reìvisi total 

             (Su ìmbeìr : Arikuìnto, 2009:75) 

 

Angkeìt uìji keìteìrbacaan yang dibeìrikan keìpada peìseìrta didik beìrtuìjuìan uìntuìk 

meìnguìmpuìlkan tanggapan meìreìka, yang keìmuìdian diguìnakan seìbagai acuìan uìntuìk meìnilai 

kuìalitas meìdia peìmbeìlajaran yang teìlah dikeìmbangkan. Angkeìt ini meìnyeìdiakan lima pilihan 

jawaban, yang masing-masing meìmiliki skor: Sangat Teìrbaca deìngan skor 5, Teìrbaca deìngan skor 

4, Cuìkuìp Teìrbaca deìngan skor 3, Kuìrang Teìrbaca deìngan skor 2, dan Tidak Teìrbaca deìngan skor 

1. Proseìs analisis uìji keìteìrbacaan dilakuìkan deìngan meìnghituìng rata-rata peìroleìhan skor yang 

dibeìrikan peìseìrta didik deìngan analisis keìvalidan meìdia. Kriteìria uìntuìk inteìrval uìji keìteìrbacaan 

beìrdasarkan reìspon peìseìrta didik dijeìlaskan dalam Tabeìl 2. 

 

 

 (Suìmbeìr : Kompyang, 2001 : 74) 

 

Meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) yang dikeìmbangkan uìntuìk mateìri Beìntuìk 

Indoneìsiakuì dianggap meìmadai uìntuìk diuìjicobakan leìbih lanjuìt di lapangan jika hasil dari 

Tabel 2 Kriteria Keterbacaan Peserta Didik 

Rentangan Skor Kategori 

 𝑥̅  > 4,2 Sangat Teìrbaca 

 3,4 < 𝑥̅ ≤  4,2 Teìrbaca 

2,6 < 𝑥̅ ≤ 3,4 Cuìkuìp Teìrbaca  

1,8 < 𝑥̅ ≤ 2,6 Kuìrang Teìrbaca 

𝑥̅ ≤ 1,8 Sangat Tidak Teìrbaca 
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peìnilaian uìji validasi yang dilakuìkan oleìh ahli dan praktisi seìtidaknya beìrada dalam kateìgori valid. 

Seìlain ituì, hasil uìji keìteìrbacaan beìrdasarkan reìspon peìseìrta didik juìga haruìs seìtidaknya meìncapai 

kateìgori teìrbaca. 

 

PEMBAHASAN 

Hasil peìneìlitian peìngeìmbangan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) ini meìlipuìti (1) 

hasil tahap analisis , (2) hasil peìrancangan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) dan hasil (3) 

hasil peìnguìjian meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif). Hasil pada tahap analisis isi yaitu ì 10 

(seìpuìluìh) kajian pu ìstaka meìngeìnai meìdia peìmbeìlajaran komik. Keìmuìdian, pada analisis 

keìbuìtuìhan dan karakteìristik peìseìrta didik didapatkan analisis poteìnsi yang teìrdapat di SDN 1 

Banyuìning meìlaluìi proseìs obseìrvasi dan wawancara. Beìrdasarkan data teìrseìbuìt, peìneìliti dapat 

meìrancang konteìn Komatif (Komik Digital Inteìraktif) yang seìsuìai deìngan tingkat peìmahaman dan 

minat siswa. Seìlain ituì, data awal juìga meìmbeìrikan wawasan yang beìrharga uìntuìk meìrancang 

deìsain Komatif (Komik Digital Inteìraktif) yang meìnarik dan meìnyajikan mateìri beìntuìk Indoeìsiaku ì 

seìcara eìfeìktif.  

Hasil pada tahap peìrancangan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) meìlibatkan tiga 

aspeìk kuìnci yang teìlah dikeìmbangkan uìntuìk meìmastikan peìngguìnaan meìdia Komatif (Komik 

Digital Inteìraktif) seìbagai meìdia yang dapat diguìnakan dalam peìmbeìlajaran. Peìrtama, teìrdapat 

instruìmeìn peìnilaian meìdia yang dirancang u ìntuìk meìnguìkuìr eìfeìktivitas meìdia, bahasa dan juìga 

peìmbeìlajaran yang disajikan dalam komik teìrseìbuìt. Keìduìa, proseìs peìrancangan juìga meìncakuìp 

peìmbuìatan naskah komik, yang meìlipuìti speìsifikasi deìtail ceìrita pada seìtiap paneìl komik seìhingga 

seìtiap seìgmeìn ceìrita dapat disampaikan deìngan jeìlas dan meìnarik. Keìtiga, aspeìk teìknis dalam 

peìmbuìatan Komatif ini diduìkuìng oleìh beìbeìrapa aplikasi peìnduìkuìng yang teìrpilih, seìpeìrti 

Pinteìreìst.com uìntuìk inspirasi visuìal, Fileì PDF Corporateì uìntuìk meìngolah dokuìmeìn, Bing AI yang 

meìmbantuì dalam proseìs kreìatif dalam peìmbu ìatan karakteìr atauì gambar Komatif (Komik Digital 

Inteìraktif), Microsoft Word uìntuìk peìnyuìsuìnan naskah dan peìmbuìatan komik, dan Reìmoveì BG 

yang diguìnakan uìntuìk meìngeìdit gambar deìngan meìnghapuìs latar beìlakangnya. Peìngguìnaan alat-

alat ini meìmbantuì uìntuìk meìnyajikan komik digital yang inteìraktif deìngan visuìal yang meìnarik, 

seìkaliguìs meìmuìdahkan peìngguìna dalam meìngakseìs dan meìmanfaatkan meìdia peìmbeìlajaran ini 

seìcara optimal. 

Dalam tahap peìngeìmbangan produìk meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif), seìjuìmlah 

komponeìn kritis teìlah diruìmuìskan dan dieìvaluìasi uìntuìk meìmastikan kuìalitas dari meìdia Komatif 

(Komik Digital Inteìraktif) ini. Produìk akhir, yang meìruìpakan komik digital inteìraktif, teìlah 

meìlaluìi seìrangkaian validasi oleìh para ahli di beìrbagai bidang. Ahli meìdia, ahli bahasa, ahli 

peìmbeìlajaran, dan praktisi peìndidikan meìmbeìrikan peìnilaian tinggi teìrhadap meìdia ini, 

meìmastikan bahwa seìmuìa aspeìk teìknis dan eìduìkatif teìlah meìmeìnu ìhi standar yang diteìtapkan. 

Seìlain ituì, uìji keìteìrbacaan juìga dilakuìkan uìntu ìk meìnilai seìbeìrapa muìdah mateìri dapat diakseìs dan 

dipahami oleìh targeìt peìngguìna, yaituì peìseìrta didik keìlas V. Uìji ini meìmbeìrikan reìspon yang sangat 

peìnting teìrhadap keìjeìlasan dan keìmuìdahan peìngguìnaan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif). 

Hal teìrseìbuìt dapat meìnjamin bahwa produìk ini dapat diguìnakan seìcara eìfeìktif dalam lingkuìngan 
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beìlajar. Tahapan peìngeìmbangan ini tidak hanya meìnghasilkan seìbuìah meìdia peìmbeìlajaran yang 

inovatif, teìtapi juìga meìmastikan bahwa meìdia teìrseìbuìt valid, muìdah dibaca, dan dapat 

diinteìgrasikan deìngan baik dalam proseìs peìndidikan. Adapuìn, hasil produìk meìdia Komatif 

(Komik Digital Inteìraktif) dapat dilihat pada Gambar 1. Gambar 2, Gambar 3 dan Gambar 4.  

 

 
Gambar 1. Tampilan Cover Komatif 

 

 
   Gambar 2 Tampilan CP dan TP 

 
Gambar 3. Tampilan Petunjuk Membaca 

Komatif 

 

 
Gambar 4. Tampilan Materi Komatif 

 
Gambar 5 Tampilan Kuis Interaktif 

 
Gambar 6 Tampilan Akhir Komatif 

 

 

Hasil peìnilaian Komatif (Komik Digital Inteìraktif) disajikan pada Tabeìl 3, Tabeìl 4, Tabeìl 

5, Tabeìl 6 dan Tabeìl 7.  
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Tabel 3. Hasil Validitas Ahli Media 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 ∑s 
n (c-

1) 
V Ket 

I II III 

Buìtir 1-10 44 46 46 34 36 36 106 120 0,8 
Sangat 

tinggi 

 

Beìrdasarkan Tabeìl 3, hasil analisis validitas ahli meìdia pada meìdia komik digital inteìraktif 

uìntuìk mateìri "Beìntuìk Indoneìsiakuì" pada mata peìlajaran IPAS keìlas V seìbeìsar 0,8 dan dapat 

dinyatakan meìmiliki validitas yang sangat tinggi. 

Tabel 4. Hasil Validitas Ahli Bahasa 

Butir 
Penilai  

S1 S2 S3 ∑s n (c-1) V Ket 
I II III 

Buìtir 1-10 45 47 46 35 37 36 108 120 0,9 
Sangat 

Tinggi 

 

Beìrdasarkan Tabeìl 4, hasil analisis validitas ahli bahasa pada meìdia komik digital inteìraktif 

uìntuìk mateìri "Beìntuìk Indoneìsiakuì" pada mata peìlajaran IPAS keìlas V seìbeìsar 0,9 dan dapat 

dinyatakan meìmiliki validitas yang sangat tinggi. 

Tabel 5. Hasil Validitas Ahli Pembelajaran 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 ∑s n (c-1) V Ket 
I II III 

Buìtir 1-

10 
44 44 46 34 34 34 102 120 0,85 

Sangat 

Tinggi  
 

Beìrdasarkan Tabeìl 5, hasil analisis validitas ahli peìmbeìlajaran pada meìdia komik digital 

inteìraktif uìntuìk mateìri "Beìntuìk Indoneìsiakuì" pada mata peìlajaran IPAS keìlas V seìbeìsar 0,8 dan 

dapat dinyatakan meìmiliki validitas yang sangat tinggi. 
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Tabel 6. Hasil Validitas Praktisi 

Butir 
Penilai  

S1 S2 S3 ∑s n (c-1) V Ket 
I II III 

Buìtir 1-10 49 48 49 39 38 39 116 120 0,9 
Sangat 

Tinggi 

 

Beìrdasarkan Tabeìl 6, hasil analisis validitas praktisi pada meìdia komik digital inteìraktif 

uìntuìk mateìri "Beìntuìk Indoneìsiakuì" pada mata peìlajaran IPAS keìlas V seìbeìsar 0,9 dan dapat 

dinyatakan meìmiliki validitas yang sangat tinggi. 

Tabel 7. Hasil Keterbacaan Produk 

Butir 
Siswa 

 

Total 

 

Rata-

rata 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 5 

2 5 4 5 5 5 3 3 4 3 4 41 4,1 

3 5 3 5 5 4 4 4 5 4 5 44 4,4 

4 5 5 5 4 5 5 4 3 2 4 42 4,2 

5 5 4 5 5 5 3 3 4 4 4 42 4,2 

6 5 5 5 5 4 5 5 5 1 5 45 4,5 

7 5 4 5 4 5 4 5 3 4 4 43 4,3 

8 5 4 5 5 5 3 2 4 3 4 40 4 

9 5 4 5 5 4 4 2 5 5 5 44 4,4 

10 5 4 5 4 4 5 3 4 3 4 41 4,1 

Jumlah 43,2 

Skor rata-rata uji keterbacaan 4,32 

 

Beìrdasarkan Tabeìl 7. dikeìtahuìi bahwa skor rata-rata reìspon siswa uìntuìk uìji keìteìrbacaan 

produìk seìbeìsar 4,32. Apabila dikonveìrsikan meìngguìnakan peìdoman konveìrsi kriteìria keìteìrbacaan 

dari angkeìt reìspon siswa beìrada pada reìntangan  𝑥̅  > 4,2 deìngan kuìalifikasi sangat teìrbaca. Oleìh 

kareìna ituì meìdia komik digital inteìraktif uìntuìk mateìri "Beìntuìk Indoneìsiakuì" dalam mata peìlajaran 

IPAS keìlas V dinyatakan sangat teìbaca.  

 

SIMPULAN  

Simpuìlan dari peìneìlitian peìngeìmbangan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) uìntuìk 

mateìri Beìntuìk Indoneìsiakuì pada mata peìlajaran IPAS keìlas V meìnuìnjuìkkan beìbeìrapa hasil 

peìnting. Peìrtama, meìdia Komatif yang dikeìmbangkan deìngan meìngguìnakan aplikasi Flip PDF 

Corporateì ini teìrdiri dari eìnam eìpisodeì yang meìnghadirkan ceìrita meìnarik. Meìdia ini tidak hanya 
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meìlibatkan gambar dan ceìrita, teìtapi juìga dileìngkapi deìngan muìsik dan duìbbing yang dapat 

meìningkatkan peìngalaman beìlajar siswa. Di akhir seìtiap eìpisodeì, teìrdapat kuìis inteìraktif yang 

beìrfuìngsi uìntuìk meìningkatkan keìteìrlibatan siswa seìcara aktif dalam peìmbeìlajaran. Keìduìa, hasil 

analisis validitas meìdia Komatif oleìh para ahli meìdia, ahli bahasa, ahli peìmbeìlajaran, dan praktisi 

atauì guìruì meìnuìnjuìkkan hasil yang meìngeìsankan, deìngan skor validitas masing-masing seìbeìsar 

0,8, 0,9, 0,8, dan 0,9. Skor tinggi ini meìngindikasikan bahwa meìdia Komatif sangat valid dan 

dapat diandalkan seìbagai suìmbeìr beìlajar yang eìfeìktif dalam kuìrikuìluìm IPAS. Keìtiga, uìji 

keìteìrbacaan yang dilakuìkan teìrhadap 10 orang peìseìrta didik meìnghasilkan skor 4,32, yang 

meìneìmpatkannya dalam kriteìria sangat teìrbaca. Deìngan deìmikian, meìdia Komatif (Komik Digital 

Inteìraktif) teìrbuìkti eìfeìktif seìbagai alat bantu ì dalam proseìs beìlajar meìngajar dan meìnawarkan 

alteìrnatif yang meìnarik dan inteìraktif dalam peìnyampaian mateìri peìlajaran IPAS. 

Beìrdasarkan teìmuìan dari stuìdi yang teìlah dilakuìkan, peìneìliti ingin meìnyampaikan 

beìbeìrapa reìkomeìndasi seìbagai tindak lanjuìt dari peìneìlitian peìngeìmbangan ini yaituì (1) Dalam 

rangka meìngantisipasi tantangan dari eìra reìvoluìsi induìstri 4.0 yang kian teìrdigitalisasi, 

peìngguìnaan meìdia Komatif (Komik Digital Inteìraktif) meìnawarkan soluìsi alteìrnatif dalam 

peìnyeìdiaan bahan ajar. (2) Meìdia ini dirancang uìntuìk meìmastikan bahwa tingkat keìsuìlitan 

mateìrinya seìsuìai deìngan peìmahaman dan keìmampuìan siswa keìlas V, seìhingga mampu ì 

meìnduìkuìng proseìs beìlajar deìngan eìfeìktif. Leìbih lanjuìt, peìnting uìntuìk meìmastikan bahwa meìdia 

Komatif muìdah diakseìs oleìh seìmuìa peìseìrta didik, baik saat beìrada di lingkuìngan seìkolah mau ìpuìn 

di ruìmah. Hal ini dapat dicapai deìngan meìngguìnakan platform yang kompatibeìl dan 

meìngoptimalkan uìku ìran fileì agar ramah bagi peìngguìna, meìmuìdahkan siswa uìntuìk meìngakseìs 

mateìri peìmbeìlajaran kapan puìn meìreìka meìmbuìtuìhkannya tanpa hambatan teìknis. Deìngan 

deìmikian, meìdia Komatif beìrpoteìnsi beìsar meìnjadi alat bantuì beìlajar yang sangat eìfeìktif di teìngah 

peìrkeìmbangan teìknologi peìndidikan yang peìsat. 
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